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Carte au 1/2000(1cm sur la carte = 20m sur le terrai@garte pour les plus petits et/ou les débutants.
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Carte A3 ETOILE

Carte au 1/2000( 1cm sur la carte = 20m sur le terrpi@arte pour les plus petits et/ou les débutants.

Espace sécurisé et dégagé. Les balises sont quasiment toutes a vue depuis le point de départ/arrivée (au niveau d
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Le coureur va poingonner une balise pugient L
au point de départ, repart a une autre balise,
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temps pendant lequel le coureur est éloigné est
trés court.

Les balises sont placées sur des éléments
simples: intersections, éléments partidels,
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LescarteB sontt f QS OK S LdmS40m)kanzone est plus élargie. Les pratiquants
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distances restent cependant limitées. Une orientation de la carte est nécessaire mais reste
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Carte B2 PAPILLON

Carte au 1/4000( 1cmsur la carte = 40m sur le terrain). Carte pour les groupes maitrisant la Iégende des cartes et
ayant déja travaillé sur des parcours étoile.

La zone utilisée est décalée vers le Sud. Zone entierement sécurisée avec des parties boisées
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Le coureur part pour un mini parcours de 3 ou 4 balises puis revient au point/z
de regroupement, et ainsi de suite.
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Les balises sont toujours situées sur ou aupres des lignes directrices, mais
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Carte BX SCORE

Carte au 1/4000( 1cmsur la carte = 40m sur le terrain). Carte pour les
groupes maitrisant la [égende des cartes et ayant déja travaillé sur des
parcours étoile et papillon. Carte qui peut servir de support a une
évaluation de fin de cycle (primaicecycle 3)
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Il est possible de proposer des relais, des défis sur cette carte
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Carte B4 SUIVI

Care au 1/4000 ( 1cm sur la carte = 40m sur le terrai@pllége ou lycée débutants. Zone sécurisée.
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Parcours simples, avec de nombreux éléments particuliers permettant
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Les groupes peuvent enagimer plusieurs parcours durant la séance
(chronométrés ou non).
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Carte B5 ETOILE YA -

Carte au 1/4000( 1cmsur la carte = 40m sur le terrain). Collége ou lycée,
maitrisant la légende.
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Distances plus importantequelques balises plus difficiles.

Le coureur va poingonner une balise puis revient au point de départ, repart
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coureur est éloigné est treés court.
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ou moins proches et difficiles.



